
Level 1

# 2 Porcupine Game  
= Stekelvarkenspelletje 
IK KAN ...

Level 2

Beoordelingscriteria

ON LINE
Touwen		 7m touw

Materiaal	 Carrot Stick, Savvy String

Zones		  Zone 3

Fases		  Fase 1-3. Lange fase 1, snelle 2, 3. Fase 4 zou zelden nodig 
		  moeten zijn. Gebruik je uitdrukking en je lichaamstaal.
		  Ontspannen pony, zonder stress of weerstand. 
		  VERTEL.

Globaal		 Vertrouwen. 

FREESTYLE
Ruimte		  Piste van ca. 30m

Materiaal	 Losse teugel (hackamore of bit), 1 Carrot Stick als hulp

Opzadelen	 Touw op de grond, opzadelen met een ‘knuffel’. Geen
		  negatieve reactie op de singel. 

Hoofdstel 	 Aandoen vanaf je knieën/stoel. 

Fases		  Fase 1-3. Lange fase 1, snelle 2, 3. Fase 4 zou zelden nodig
		  moeten zijn. Gebruik je uitdrukking en je lichaamstaal.
		  Zacht gevoel. 
		  VERTEL. 

Teugelposities 	 Ontspannen Teugel (lus), Stick als hulp
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LIBERTY
Ruimte		  Round pen van 15-20m

Touwen		 Geen touw

Materiaal	 Carrot Stick, Savvy String

Zones		  Zone 3

Fases		  Fase 1-3. Lange fase 1, snelle 2, 3. Fase 4 zou zelden
		  nodig moeten zijn. Gebruik je uitdrukking en je
		  lichaamstaal. Je pony blijft grotendeels in je persoonlijke
		  ruimte. Ontspannen pony, zonder stress of weerstand. 
		  VERTEL.

FINESSE
Bit		  Gebroken bit of Parelli Cradle Bridle

Contact		 Korte teugels, medium-lage halshouding

Houding	 Niet gevraagd.

Gewichts-	 Gelijkmatig verdeeld over voor- en achterhand 
verdeling	

Ritme		  Enige schommeling in ritme is oké

Energie		 Kalm, ontspannen

Fases		  Fase 1-3. Lange fase 1, snelle 2, 3. Fase 4 zou zelden nodig
		  moeten zijn. Gebruik je uitdrukking en je lichaamstaal. 

Verzameling 	 Linker- en rechterbuiging gelijkmatig krijgen en ribben & 
Buiging		  buigen.  
	
Teugelposities	 Soft touch. Vlinderteugel. Subtiele directe & indirecte 
teugel.
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#1 Friendly Game  
= Vriendschapsspelletje 

ON LINE
... de achterbenen van mijn pony aaien met de Carrot Stick. 
... in zone 3 staan en het touw over het hoofd, de rug, de voor- en 
achterbenen gooien en als een helikopter boven zijn hoofd zwaaien. 
... zwaaien met een regenjas rond mijn pony. 
... een paraplu openen en sluiten. 
... over een zeil lopen. 
... de voorvoeten op een opstapje zetten. 
... mijn pony krabbelen rond de uier/koker. 
... met de bal dribbelen en bewegen terwijl ik wegloop van mijn 
pony. 
... de staart masseren. 

FREESTYLE
... met mijn benen zwaaien. 
... mijn pony aaien met een regenjas (aan- en uitdoen). 
... de teugels over mijn pony zijn hoofd gooien. 
... zwaaien met de Carrot Stick. 
... mijn pony zijn benen aaien met de Stick. 
... een passagierslesje in draf. 
... opstappen vanaf een hek of omheining. 

LIBERTY
... ervoor zorgen dat mijn pony naar mij komt in de stal of paddock. 
... het Vriendschapsspelletje spelen met touwen en met de Carrot 
Stick.
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#2 Porcupine Game  
= Stekelvarkenspelletje 

ON LINE
... mijn pony zijwaarts bewegen (terwijl ik zelf mijn voeten stil hou). 
... het voorbeen van mijn pony opheffen met het touw en mijn pony 
zo leiden. 
... mijn pony leren om op drie benen te staan (zodat hij elk been 30 
seconden kan ophouden). 
... alle vier de voeten van één kant oppakken. 
... de staart opheffen. 

FREESTYLE
... tien stappen achteruitgaan met de ‘9-step-back-up’-techniek. 
... een indirecte teugel doen om de achterhand te verplaatsen 
(360°), en een directe teugel om de voorhand te verplaatsen (90°). 

LIBERTY
... mijn pony met de hand leiden bij de nek of de wang.
... de voorhand wijken. 
... mijn pony achteruitzetten. 
... het hoofd van mijn pony omlaag doen. 
... de staart opheffen. 
... de vier voeten opheffen.
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#3 Driving Game  
= Drijvend Spelletje 

ON LINE
... mijn pony van punt A naar punt B sturen aan het 7m-touw. 
... met mijn pony naast mij rondlopen (Plak-aan-mij) in stap en draf, 
vanuit zone 2. 
... de voorhand en achterhand van mijn pony 360° verplaatsen. 
... op zijn voeten tikken om ze op te heffen. 

FREESTYLE
... mijn pony inbuigen met de stick. 
... wiebelen met het touw om achteruit te gaan. 
... sturen met de Carrot Stick, in stap en draf. 
... de achterhand verplaatsen met de Carrot Stick als hulp (360°). 
... achteruitgaan door mijn benen te bewegen. 

LIBERTY
... mijn pony 3,5 meter achteruitdrijven. 
... de voorhand drijven. 
... met mijn pony naast mij rondlopen (Plak-aan-mij) in stap en draf. 
... de achterhand drijven.
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#4 Yoyo Game  
= Jojospelletje 

ON LINE
... het Jojospelletje spelen op en af een heuvel. 
... over een balkje. 
... mijn pony achterwaarts en voorwaarts laten gaan vanuit zone 3.
… mijn pony achterwaarts in en uit zijn stal laten gaan. 

FREESTYLE
... de teugel opheffen en tegenhouden tot mijn pony stopt en 
achteruitgaat. 
... overgangen rijden in stap en draf. 

LIBERTY
... overgangen maken: stap en draf.
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#5 Circling Game  
= Cirkelspelletje 

ON LINE
... mijn pony 4-6 rondjes laten cirkelen, in draf en galop. 
... mijn pony 2-4 rondjes laten stappen en draven zonder dat hij 
verandert van gang. 
... mijn pony van hand doen veranderen in draf. 
... wandelende cirkels. 
... mijn pony obstakels doen overwinnen op de cirkel zonder van 
gang te veranderen. 
... mijn pony over balken en stammen sturen – hij moet kijken waar 
hij loopt!

FREESTYLE
... een cirkel rijden met een losse teugels gedurende 4 rondjes in 
stap en draf (beide kanten). 
... van hand veranderen op de cirkel in stap. 

LIBERTY
... mijn pony 4-6 rondjes laten cirkelen. 
... in stap en draf het Cirkelspelletje spelen.
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#6 Sideways Game  
= Zijwaarts Spelletje 

ON LINE
... mijn pony op matige snelheid zijwaarts doen gaan. 
... mijn pony zijwaarts over een balk sturen. 
... mijn pony zijwaarts naar een omheining laten gaan (vb. om op te 
stappen). 
... mijn pony zijwaarts doen gaan zonder afsluiting voor zich. 

FREESTYLE
... mijn pony 6 meter zijwaarts doen gaan tegen de omheining. 
... een poort openen vanop mijn pony.

LIBERTY
Nog niet nodig.
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#7 Squeeze Game  
= Spannend Spelletje 

ON LINE
... mijn pony laten springen over 75cm. 
... mijn pony door een opening van 90cm sturen. 
... mijn pony met zijn zone 3 tegen de trailer laten staan. 

FREESTYLE
... met mijn pony door een smalle opening rijden (vb. een poort). 
... stappen en draven over een kleine boomstam (30-45cm). 
... mijn pony laten stoppen, omdraaien en wachten na het 
sprongetje, en terug erover gaan. 

LIBERTY
... mijn pony door een opening van 90cm sturen.
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Patronen

ON LINE
... Aanraakpatroon
... Achtpatroon
... Slalom 
... Cirkels
... Duw de Bal
... Obstakels

FREESTYLE
... Hoefslag Volgen
... Achtpatroon
... Slalom
... Duizend Overgangen
... Vraagbox
... Obstakels

LIBERTY
... Cirkels


