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Auditie!

Heb je alle vakjes van Parelli Natural Horsemanship Level 2 kunnen 
aanvinken? Proficiat! Dan ben je nu klaar om je Level 4 On Line, 
Freestyle, Liberty & Finesse Audities te laten beoordelen. Hiervoor 
maak je een filmpje van max. 10 minuten per auditie, waarin je een 
aantal verplichte taken moet tonen. Deze vind je hierna terug, alsook de 
beoordelingscriteria. Je kan het filmpje aanvullen met oefeningen die je 
zelf graag wil tonen. Gebruik je creativiteit! 
Interesse? Vraag ernaar bij je Parelli-instructeur. Veel succes!

LEVEL 4 ON LINE - VERPLICHT:

Materiaal:
15m-lasso alsook lange teugels (beide tonen) 

Obstakels: 
4 Tonnen 
Trailer 
Opstapje 

Taken:
Extreem Vriendschapsspelletje
Leiden bij de staart
Overgangen
Vliegende galopwissel aan het 15m-touw in beide richtingen

Gangen:
Achteruit
Halt
Stap
Draf
Galop

Patronen:
Slalom
Obstakels
Cirkels: 4x rond in galop in beide richtingen aan het einde van de 
15m-lasso
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Dingen waar je op gescoord wordt:
Relatie
Uitdrukking
Connectie
Respect
Impuls
Buiging
Drijven
Naar je toe halen 
Technisch
Techniek
Assertiviteit
Gehoorzaamheid
Uitbundigheid
Positieve reflexen

Savvy:
Vriendschapsspelletje
Stekelvarkenspelletje
Drijvend Spelletje
Jojospelletje
Cirkelspelletje
Zijwaarts Spelletje
Spannend Spelletje

Vaardigheden:
Omgang met de touwen
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LEVEL 4 FREESTYLE - VERPLICHT: 

Materiaal:
1 of 2 Carrot Sticks
Savvy String rond de nek (hoofdstel mag aan als veiligheidsnet)
Piste of grote open ruimte
Zadel of Barebackpad 

Obstakels:
Kleine sprong
Kegels
Bal
Zeil
Opstapje
Sprong van meer dan 60 cm (verplicht)

Taken:
Opstappen
Eenvoudige galopwissel
Galop-stop overgang
Een poort openen
Zijwaarts langs de omheining (met Carrot Stick)
Obstakels (kies er 3 uit de lijst)
Vliegende galopwissels in beide richtingen (mag met een balk)

Gangen:
Stap
Draf
Galop
Halt
Achteruit 6m 

Patronen:
Hoefslag volgen
Vraagbox in galop met een halt aan de omheining
Punt-naar-punt (hoekenspel langs de omheining in draf of galop)
Klaverblad waarbij het midden aangeduid is; overgang galop-halt
Galop van punt-naar-punt van A naar C (middellijn, van kant naar kant)
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Dingen waar je op gescoord wordt:
Relatie
Uitdrukking
Connectie
Respect
Impuls
Buiging
Technisch
Techniek
Assertiviteit
Gehoorzaamheid
Uitbundigheid
Positieve Reflex

Savvy:
Vriendschapsspelletje
Stekelvarkenspelletje
Drijvend Spelletje
Jojospelletje
Cirkelspelletje
Zijwaarts Spelletje
Spannend Spelletje

Vaardigheden:
Focus
Gevoel
Timing
Balans



Level 1

# 2 Porcupine Game  
= Stekelvarkenspelletje 
IK KAN ...

Level 4

LEVEL 4 LIBERTY - VERPLICHT:

Materiaal: 
Grote omheinde ruimte (veld, piste, etc., min 45x45m)

Obstakels: 
2+ tonnen 
Trailer

Taken:
Naar je toe halen in draf of galop
Leiden bij de staart
Vliegende galopwissels beide richtingen

Gangen: 
Achteruit
Stap
Draf
Galop

Patronen: 
Cirkelspelletje in galop (links en rechts) met overgangen en veranderen 
van richting
Achtpatroon in draf of galop

In de Round Pen:
Alle 7 Spelletjes in opeenvolgende volgorde

In grote omheinde ruimte:
Plak-aan-mij in beide ogen
Trailerladen
Springen
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Dingen waar je op gescoord wordt:
Relatie
Uitdrukking
Connectie
Respect
Impuls
Buiging
Technisch
Techniek
Assertiviteit
Gehoorzaamheid
Uitbundigheid
Positieve reflex 

Savvy:
Vriendschapsspelletje
Stekelvarkenspelletje
Drijvend Spelletje
Jojospelletje
Cirkelspelletje
Zijwaarts Spelletje
Spannend Spelletje

Vaardigheden:
Globaal gevoel
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LEVEL 4 FINESSE - VERPLICHT:

Locatie: 
Afgebakende 20x40 of 20x60m piste

Materiaal:
Cradle Bridle of Myler bit

Taken: 
Alle taken worden uitgevoerd met een Soft Feel teugelvoering. Je mag af en 
toe lossen en terug oppakken. Niet nodig voor het appuyement. 

Kies twee zijgangen – schouderbinnenwaarts, travers, wijken voor de 
kuit, appuyement

Wijken voor de kuit in stap vanaf de middellijn tot aan de driekwartlijn – 
beide richtingen

Wijken voor de kuit in draf vanaf de middellijn tot aan de driekwartlijn – 
beide richtingen

10-meter cirkel in draf – beide richtingen
20-meter cirkel in galop met een overgang naar een 10-meter cirkel in 
stap – beide richtingen

Twee vliegende galopwissels en twee enkelvoudige galopwissels (één in 
beide richtingen) OF vier enkelvoudige galopwissels op een rechte lijn

Appuyement met beide teugels in één hand, het paard is gebogen in de 
rijrichting

Gangen:
Stap
Draf
Galop
Achteruit 6 m

Patronen:
Hoefslag volgen
Slalom
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Dingen waar je op gescoord wordt:
Relatie
Uitdrukking
Connectie
Respect
Impuls
Buiging
Technisch
Techniek
Assertiviteit
Gehoorzaamheid
Uitbundigheid
Positieve reflex 

Savvy:
Vriendschapsspelletje
Stekelvarkenspelletje
Drijvend Spelletje
Jojospelletje
Cirkelspelletje
Zijwaarts Spelletje
Spannend Spelletje

Vaardigheden:
Vloeiendheid
Focus
Gevoel
Timing
Balans


