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Beoordelingscriteria

ON LINE
Touwen		 15m lasso

Materiaal	 Carrot Stick, Savvy String, vlag, neckrope, flankrope, lange 
		  lijnen

Zones		  Alle zones

Fases		  Fase 1-2. Elegante, subtiele communicatie en aanwijzing.
		  Expressieve pony.  
		  SUGGEREER. 

Globaal		 Expert. 

FREESTYLE
Ruimte		  Open ruimte

Materiaal	 Neckstring (weinig of niet nodig), 1 of 2 Carrot Sticks

Opzadelen	 In vrijheid, opzadelen met een ‘knuffel’. Geen negatieve
		  reactie op de singel. 

Hoofdstel 	 Pony zoekt het bit.  

Fases		  Fase 1-2. Elegante, subtiele communicatie en aanwijzing.
		  Excellent aanvoelen.
		  SUGGEREER. 

Teugelposities 	 Zonder teugels. 
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LIBERTY
Ruimte		  Open ruimte 

Touwen		 Geen touw

Materiaal	 Carrot Stick, Savvy String, vlag, telescopische stick en vlag

Zones		  Alle zones

Fases		  Fase 1-2. Elegante, subtiele communicatie en aanwijzing.
		  Expressieve pony.  
		  SUGGEREER. 

FINESSE
Bit		  Parelli Cradle Bridle, Westernbit, Dubbel bit, Savvy String,
		  Myler bit

Contact		 Korte teugels, hoge halshouding

Houding	 Sterke toplijn

Gewichts-	 Op de achterhand 
verdeling	

Ritme		  Stabiel ritme

Energie		 Kalm, energiek

Fases		  Fase 1-2. Elegante, subtiele communicatie en aanwijzing. 

Verzameling	 Zachte verzameling, lichte voorhand.    
& Buiging	

Teugelposities	 Alle toepasselijke teugelposities. 
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#1 Friendly Game  
= Vriendschapsspelletje 

ON LINE
… met het touw of de CS en SS zwaaien over mijn pony (extreme 
helikopter) vanuit zone 5. 
... het Vriendschapsspelletje spelen in zone 1 vanuit zone 5. 
... één voet op een object laten zetten. 
... met een bal op de pony botsen. 
... met de CS en SS 6x hard op de grond slaan vanuit zone 5. 

FREESTYLE
... de staart over mijn schouder vasthouden. 
... met de Carrot Stick of het touw zwaaien. 
... iets mee trekken. 
... een emmer meedragen. 

LIBERTY
... ervoor zorgen dat mijn pony positief naar mij komt in draf of 
galop. 
... extreme Friendly Game in zone 4 en 5. 

FINESSE
... ‘Soft feel’ in draf. 
... ‘Soft feel’ in galop. 
... de vloeiende teugel uitvoeren in stap en draf en mijn pony 
stretcht in de lengte.
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#2 Porcupine Game  
= Stekelvarkenspelletje 

ON LINE
... mijn pony achterwaarts leiden bij de staart met enkel een paar 
haartjes (min. 10 stappen). 

FREESTYLE
... mijn vingertippen gebruiken om mijn pony te leiden (in stap). 
... enkel met mijn zit achterwaarts gaan (geen benen of Stick). 

LIBERTY
... mijn pony achterwaarts leiden bij de staart, en ook bochten 
maken. 

FINESSE
... wijken voor de kuit in draf. 
... wijken voor de kuit in galop. 
... mijn pony ‘rocken’ (van de ene zijkant naar de andere en van voor 
naar achter).
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#3 Driving Game  
= Drijvend Spelletje 

ON LINE
… met de lange teugels werken: stap, draf, galop, sturen, achteruit. 
... ‘plak-aan-mij’, eenvoudige galopwissels (spiegel mij). 

FREESTYLE
... een “Spin” twee keer 360° rond, op medium snelheid. 
... vanuit galop naar achterwaarts gaan met 2 Carrot Sticks. 

LIBERTY
... mijn pony enthousiast naar mij toe halen. 
... mijn pony achterwaarts naar mij toe halen vanuit zone 5. 
... de voorhand en achterhand 360° draaien van zeer dichtbij. 

FINESSE
... ‘Jingle Bells stops’.
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#4 Yoyo Game  
= Jojospelletje 

ON LINE
… aan de lange lijnen overgangen maken tussen de gangen. 
... de juiste galop bepalen aan de lange lijnen.

FREESTYLE
... overgangen maken: stap, draf, galop, stop, achterwaarts. 

LIBERTY
... overgangen maken van stap naar draf. 
... overgangen maken van stap naar galop. 

FINESSE
... traag-medium-snel een Jojospelletje in stap, draf en galop. 
... galop-stap overgangen. 
... eenvoudige galopwissels met overgangen naar stap of draf 
ertussen.
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#5 Circling Game  
= Cirkelspelletje 

ON LINE
... 10-20 cirkels spelen in alle gangen. 
... een vliegende galopwissel uitvoeren.
... met de flankrope spelen aan het 3,5m-touw. 
... achterwaarts 1-2 rondjes cirkelen, aan het 3,5m-touw. 
... vergroten en verkleinen van mijn cirkels. 
... spinnen en gaan. 

FREESTYLE
... 2 rondjes galopperen met mijn armen gevouwen. 
... eenvoudige galopwissels. 
... vliegende galopwissels. 
... een achtpatroon (met 1 Stick). 
... een snelle galop. 
... een trage galop. 

LIBERTY
... 10-20 rondjes. 
... veranderen van richting in galop met een vliegende galopwissel 
(links en rechts). 
... een eenvoudige spin traag. 
... een cirkel dichtbij, stap of draf. 
... veranderen van richting in stap. 
... een halve ronde achterwaarts. 

FINESSE
... ‘Snakey Bends’ (slangenbochtjes) in galop. 
... kleine cirkels (6-8 meter) in stap, draf en galop. 
... medium cirkels (10-12 meter) in stap, draf en galop. 
... grote cirkels (20 meter) in galop.
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#6 Sideways Game  
= Zijwaarts Spelletje 

ON LINE
... zijgangen uitvoeren vanuit zone 5. 
... mijn pony zijwaarts naar me toe halen, medium tot snel. 
... zijwaarts spelen over een ton of boomstam, weg en terug naar 
me toe. 

FREESTYLE
... de zijgangen. 
... 6 meter zijwaarts gaan zonder halster of hoofdstel. 

LIBERTY
... mijn pony zijwaarts naar me toe vragen. 
... zijwaarts vanuit zone 1. 

FINESSE
... ‘Ins en outs’. 
... 10 meter zigzags in galop met vliegende galopwissels. 
... buitenstelling vragen. 
... schouderbinnenwaarts in stap, draf en galop. 
… travers in stap, draf en galop.
... renvers in stap, draf en galop. 
... appuyement in stap, draf (10 meter) en galop (20 meter).
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#7 Squeeze Game  
= Spannend Spelletje 

ON LINE
… rechtstaande tonnen of dubbele liggen de tonnen springen 
(afhankelijk van de capaciteiten van je pony). 
... trailerladen vanaf het neuswiel. 
... mijn pony achterwaarts onder een hangend zeil sturen. 
... halfweg de sprong over een boomstam of ton stoppen (‘halfway 
over jump’).
... twee voeten aan elke kant van een balk zetten (links en rechts). 

FREESTYLE
... dubbele tonnen springen die neerliggen (minimum 90cm). 
… het vlinderpatroon. 
... 70 cm en meer springen. 

LIBERTY
... trailerladen in stap of draf. 
... mijn pony halverwege over een sprong met een ton stoppen en 
dan zijwaarts naar me toe laten komen. 

FINESSE
... een halve pirouette in stap. 
... 1/8 draaien op de achterhand, voorwaarts en achterwaarts. 
... springen en dan achterwaarts. 
... een kleine sprong van 50 cm.



Level 1

# 2 Porcupine Game  
= Stekelvarkenspelletje 

IK KAN ...

Level 4

IK KAN ...

Patronen

ON LINE
... Aanraakpatroon
... Achtpatroon
... Slalom
... Cirkels
... Duw de Bal 
... Obstakels

FREESTYLE
... Hoefslag Volgen
... Achtpatroon
... Slalom 
... Duizend Overgangen
... Vraagbox
... Obstakels
... In De Roos
... Hoekenspel
... Zijwaartsbox
... 180’s
... Klaverblad

LIBERTY
... Cirkels
... Achtpatroon
... Slalom
… Duw een bal
… Obstakels

FINESSE
... Hoefslag Volgen
... Achtpatroon
... Slalom
... Duizend Overgangen
... Vraagbox
... Zijwaartsbox
... In De Roos
... Hoekenspel
... 180’s
... Klaverblad


